INSTRUKTIONER FOR ATT GENOMFORA PROVET

3. Instruktioner for att genomfora provet

I det hir kapitlet beskrivs hur samtliga delprov som ingér i provet ska genomféras.

Genomforande av Delprov A

Tabell 2 Praktisk information om delprovet.

Delprov Gymnasieskolan Kommunal vuxenutbildning Tidsatgang Material
datum foér datum fér genomforande.
genomforande Anvandningstid ett ar
Forsta Sista
provdatum provdatum
Delprov A | Fran det att Fran det att 24 maj 2017 |Cirka 30 Kopieringsunderlag
materialet levererats | materialet har minuter per
till skolan till och levererats till grupp A4d-ark med kort
med kursens slut skolan
A3-ark med traddiagram

Beskrivning av delprovet

Kursprovet 1 matematik 1 bestir av ett muntligt delprov och tre skriftliga delprov. Det muntliga
delprovet, Delprov A, dr liksom de skriftliga obligatoriskt. Delprov A ska genomféras under en
provperiod fran och med att materialet anldnder till skolan till och med kursens slut.

Viren 2016 prévar Delprov A framfor allt férmdgorna begtepp, problemlésning, modellering,
resonemang och kommunikation. Till detta delprov féljer sex separata A4-ark med kort och tva
separata A3-ark med triddiagram som anvinds vid genomférandet.

Delprov A finns i tva versioner. Genomférandet gors pa ett likartat sitt f6r de bada versionerna. I
varje version ska eleverna forst spela ett spel med hjilp av kort. Spelet f6ljs sedan av ett antal fragor.
Nigra av frigorna ska en enskild elev svara pa och andra dr diskussionsfragor. I bdda versionerna har
eleverna moijlighet att visa kvaliteter inom alla nivier i kunskapskraven. Vill man minska risken foér
att uppgiftens innehall sprids i klassen och skolan kan man dels anvinda de olika versionerna, dels
vilja att anvinda olika diskussionsfrigor till olika grupper.

Delprov A genomférs i grupper om 3—4 elever. Avsikten med detta ér att det ska bli ett samtal mellan
elever och inte ett f6rhor. Vid utprévningar har provtiden per grupp varit cirka 30 minuter.

Gruppindelningen ska goras av liraren. Hiansyn bor tas sa att eleverna i gruppen fungerar bra
tillsammans. Vid utprévningar har en indelning i kunskapsmissigt relativt homogena grupper
fungerat bittre. Om ldraren bedomer att ndgon elev mar bittre av att provas enskilt gar det naturligtvis
bra. Det stiller dd hogre krav pd liraren om eleven ska fa visa alla de f6rmégor och kvaliteter som
uppgiften avser att prova.
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Hjalpmedel for eleverna

Som stéd vid genomgang av spelreglerna finns forklarande bilder i A4-format som kopierings-
underlag. P4 bordet bor det finnas pennor som eleverna kan anvinda.

Tillitna hjilpmedel i Delprov A idr formelblad for respektive kurs, linjal samt digitala hjdlpmedel.
Formelbladet till de nationella proven fér matematik 1 finns pd PRIM-gruppens webbplats
www.su.se/primgruppen. Eleverna ska under provet endast ha tillging tll det av provinstitutionen
sammanstallda formelbladet. Se rubriken om datorer och mobiltelefoner, s. 8, for mer information
om vilka restriktioner som giller f6r digitala verktyg.

Organisation av genomforandet pa skolan

Hur man organiserar genomfdrandet av Delprov A beror pé férhallandena i klassen och skolan. Det
ir en fordel om ldrarna tillsammans, med stéd av skolledningen, planerar genomférandet. Man har
da mojlighet att hjdlpa varandra, t.ex. med att sambedéma ndgon grupp for att diskutera bedémningen
eller med handledning av 6vriga elever under den tid en grupp genomfor delprovet.

Delprov A kan genomféras nir som helst under den angivna provperioden. Det dr naturligtvis mojligt
att lata eleverna genomfdra det samlat under nigon eller nigra dagar. Delprovet kan genomféras av
elevernas ordinarie lirare eller av ndgon annan lirare i matematik.

Eftersom avsikten ir att varje elev ska ges mojlighet att kommunicera matematik muntligt dr det bast
om delprovet genomfors i sirskild lokal. Méjlighet finns da att spela in samtalen om ldraren vill lyssna
pa dem efterdt som stéd f6r bedomningen.

Lararens forberedelser

For att forbereda eleverna pa hur Delprov A gar till kan de frislippta proven f6r matematik 1 vt 2012
anvindas. Dessa finns pa PRIM-gruppens webbplats www.su.se/primgruppen. En forutsittning for
provets genomforande dr att liraren 4r vil insatt 1 hur uppgifterna ska genomfoéras och hur elevernas
prestationer ska bedémas.

e Lis igenom instruktionerna f6r hur delprovet ska genomféras och de bida delprovsversionerna.
Tink igenom hur dina elever kan tinkas besvara fragorna och vilka eventuella foljdfrigor som
kan vara aktuella. Kopiera eventuellt frigorna for att kunna fora anteckningar fér vatje grupp.

o Kopiera ”Information till eleverna”. Dela ut och ga igenom sidan. Detta kan gbras pa en lektion
ndgon dag fére genomférandet.

e Decla in eleverna i limpliga grupper och vilj vilken version respektive grupp ska anvinda. Det ar
limpligt att skifta version mellan grupperna i samma klass for att férhindra spridning av
innehillet.

e Klipp ut korten fér bida versionerna. Dessa ér bifogade pa separata ark, tre per version. Ett ark
ricker for spel med fyra elever. Onskar man fler kort finns de som kopieringsunderlag.

e Kopiera ett triddiagram for varje grupp. Det finns ett triddiagram i A3-format till varje version.
Dessa ir bifogade pa separata A3-ark som kopieringsunderlag. Triddiagrammen finns dven i A4-

format som kopieringsunderlag.

e Kopiera en uppgiftsspecifik beddmningsmattis eller en férenklad matris £6r varje grupp. Anteckningar
om vilka férmagor och kvaliteter eleverna visar under delprovet kan goras i matrisen.
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Information till eleverna

Infér Delprov A bor eleverna fa “Information till eleverna”, s. 41. Informationen kan antingen ldsas
upp eller delas ut.

Genomforande vid provtillfallet
Hur uppgiften i Delprov A genomférs beskrivs narmare under “Uppgifter, Delprov A”, s. 22.

Bedomning av delprovet
For bedémningen av Delprov A, se s. 31. Innan provet genomfoérs bor liraren lisa igenom nista
kapitel i detta hifte ”Infér beddmningen”.

Genomforande av Delprov B-D

Tabell 3 Praktisk information om delproven.

Delprov Gymnasieskolan Kommunal vuxenutbildning Tidsatgang Material
datum foér datum fér genomforande.
genomforande Anvandningstid ett ar
Forsta Sista
provdatum provdatum
Delprov B |25 maj 2016 25 maj 2016 |24 maj 2017 |60 minuter Elevhafte Delprov B

Beddmningsanvisningar

till Delprov B

Delprov C |25 maj 2016 25 maj 2016 |24 maj 2017 |60 minuter Elevhéafte Delprov C
Beddmningsanvisningar
till Delprov C

Delprov D |25 maj 2016 25 maj 2016 |24 maj 2017 |120 minuter |Elevhafte Delprov D

Beddmningsanvisningar
till Delprov D

Hjalpmedel for eleverna

Tillaitna hjdlpmedel i Delprov B-D dr formelblad fér respektive kurs och linjal. Fér Delprov C och
D ir dessutom digitala verktyg tillitna. Detta kan vara minirdknare av olika slag eller dator. Se rubriken
om datorer och mobiltelefoner, s. 8, f6r mer information om vilka restriktioner som giller f6r digitala

verktyg.

Lararens forberedelser

For att forbereda eleverna pa hur de skriftliga delproven gar till kan de frislippta proven for
matematik 1 vt 2012 anvindas. Dessa finns pa PRIM-gruppens webbplats www.su.se/primgruppen
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Information till eleverna

Infér Delprov B—D bér eleverna fa foljande information:

Provtid 60 minuter f6r Delprov B, 60 minuter f6r Delprov C och 120 minuter f6r Delprov D.
Formelblad och linjal ir tillitna hjilpmedel pa samtliga delprov.

Delprov B Delprov B bestdr av uppgifter som ska l6sas utan digitala verktyg. Till ndgra av upp-
gifterna ska eleverna redovisa sina 16sningar och till 6vriga uppgifter krivs endast svar.
Svar och 16sningar skrivs i elevhiftet.

Delprov C Delprov C dr en mer omfattande uppgift dir dven digitala verktyg dr tillitna.
Loésningen till denna uppgift ska redovisas pa separat papper. Eleverna bor
uppmirksammas pa att det dr viktigt att de forséker 16sa denna uppgift eftersom dven
en paborjad 16sning kan ge poing.

Delprov D Delprov D bestar av ett flertal uppgifter dir dven digitala verktyg ér tillitna. L.ésningar
och svar till uppgifterna ska redovisas pa separat papper. Till dessa uppgifter ska
eleverna limna fullstindiga 16sningar. Om en uppgift ar markerad “Endast svar krivs”,
kommer endast svaret att beddmas.

I huvudsak ir de inledande uppgifterna littare att 16sa jamfért med de som ligger mot slutet. Men
dven i senare uppgifter kan det vara relativt litt att fa ndgon poing fér en paboérjad 16sning. Eleverna
bér dirfér uppmanas att forsoka 16sa alla uppgifter.

I anslutning till var och en av uppgifterna i elevhiftena finns angivet hur manga E-, C- respektive
A-poing som uppgiften hégst kan ge. Om en uppgift kan ge 2 E-poing och 1 C-poing, men inga
A-poing, sktivs detta som (2/1/0).

Kravgrinser for de olika provbetygen anges i elevhiftena.

Genomforande vid provtillfallet

De skriftliga delproven, Delprov B, Delprov C och Delprov D, sktivs under samma dag. Provtiden
ar 60 minuter f6r Delprov B, 60 minuter f6r Delprov C och 120 minuter f6r Delprov D.

En kortare rast rekommenderas mellan Delprov B och Delprov C och en lingre rast, girna lunch,
rekommenderas mellan Delprov C och Delprov D.

Bedomning av delproven

For bedémningen av delproven finns det t6da hiftet Bedommningsanvisningar till samtliga skriftliga delprov.
Innan bedémningen bor liraren lisa igenom nista kapitel i detta hifte ”Infér bedémningen”.
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4. Infor bedomningen

Infér genomférandet av det nationella provet bor liraren lisa igenom detta kapitel. Efter att de
skriftliga delproven har genomférts far liraren tillging till hiftet Bedomningsanvisningar till samtliga
skriftliga delprov. Dir finns det underlag som behévs for att beddma elevprestationer pd samtliga
skriftliga delprov.

Organisation av bedomningen pa skolan

Det dr rektorn som ansvarar fér organisationen omkring provet pa skolan och for att leda och férdela
arbetet. For att skapa goda forutsittningar for en likvirdig och rittvis bedémning av provet kan man
arbeta med sambedémning. Sambedémning kan, férutom att bidra till 6kad likvardighet, ocksa
utveckla lirares bedémarkompetens.

SambedOmning

Sambeddémning kan organiseras pa olika sitt, till exempel genom att lirare bedémer elevers

g g p ) pel g

prestationer tillsammans eller genom att de diskuterar bedémningen gemensamt i efterhand. Det

finns dven moijlichet att lirare byter prov med varandra och bedémer andra 4n sina egna elevers
Jug yter p g

prestationer. Ett bedomningsstod fér bedomning av elevernas muntliga prestationer i matematik

finns pd Skolverkets webbplats.

Utgangspunkter for bedomningen av provet i matematik 1

Bedomning av formagor

Bed6mningsanvisningarna bygger pd principen om positiv bedomning dir utgingspunkten dr att
fortjanster i ett elevarbete lyfts fram och virderas. Beddmningen av 16sningen till en uppgift bygger
pd de kunskaper som visas. Kvalitativa férmagepoing anvinds och dessa ges for l6sningarnas
fortjanster. I imnesplanen i matematik beskrivs sju férmagor som eleverna ska utveckla. I kursproven
benimns férmégorna:

1. Begrepp (B)
2. Procedur (P)

3. Probleml&sning (PL)

4. Matematisk modellering (M)
5. Matematiskt resonemang (R)
6. Kommunikation (K)

7. Relevans

I kursproven har vissa férmégor grupperats. Modellering och problemldsning har f6rts samman och utgor
en grupp. Resonemang och kommunikation utgdr en annan grupp. Detta innebir att det i samman-
stillningen endast finns fyra formdgegrupper. De enskilda poidngen kategoriseras i bedémnings-
anvisningen med de sex olika férmagorna, men i sammanstillningen visas bara de fyra grupperna.

I nuldget provas inte relevansférmagan i nationella prov. Prévningen av denna férmaga 6verlats i sin
helhet till liraren.

Foérmagan att kommunicera kommer inte att bedémas pa E-niva for enskilda uppgifter. Anledningen

till detta dr att dd eleven uppfyller kraven pa E-niva for 6vriga férmagor anses eleven dven uppfylla
kunskapskravet f6r kommunikation pa E-niva.
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E-poang, C-poang och A-poang

For att tydliggdra de kvalitativa nivaer som finns uttryckta i kunskapskraven anvinds E-poing, C-poing
och A-poing vid bedémningen. I bedémningsanvisningarna dr podngen dessutom markerade med
vilken huvudsaklig f6rmaga som frimst avses att prévas, t.ex. indikerar Cg resonemang pa C-niva. I och
med att f6rmégorna inte dr oberoende av varandra kan det ibland vara flera f6rmagor som provas, men
det dr den huvudsakliga f6rmégan som tilldelas poingen.

Bedémningen gbrs pd liknande sitt i samtliga uppgifter, men bedémningsanvisningarna kan skrivas
nédgot olika. Vid bedémning av vissa uppgifter skrivs bedémningen kronologiskt utifrin l6sningen av
uppgiften. Till andra uppgifter, diar méjlighet finns att bedéma aspekter pé olika nivder och en aspekt
vid flera tillfdllen, skrivs bedémningsanvisningarna i matrisform. Detta giller exempelvis Delprov A
och Delprov C. Exempel pa uppgifter och tillhérande bedémningsanvisningar finns i tidigare givna
prov f6r matematik 1 pA PRIM-gruppens webbplats www.su.se/ primgruppen

Det ir viktigt att eleverna i god tid fére provet far kinnedom om de kunskapskrav som bedémningen
bygger pa samt hur beddmningen av prestationerna pa nationella prov relaterar till dessa kunskapskrav.

Sammanstallning av bedomningen

Olika typer av blanketter for att underlitta sammanstillningen av bedémningen finns i det réda hiftet
med beddmningsanvisningar till de skriftliga delproven och pa PRIM-gruppens webbplats
www.su.se/primgruppen

I och med att podngen ir benimnda med huvudsaklig férmaga och kvalitativ niva kan en férmageprofil
6ver elevernas provresultat erhillas. Denna profil kan vara till st6d for att se f6rmégespridningen pé
provresultatet. Férmagorna gér in i varandra och har ber6ringspunkter, vilket innebir att eleverna kan
ha visat fler f6rmagor dn den huvudsakliga som 4r markerad i férmégeprofilen. I hiftet med
bedémningsanvisningar dterfinns respektive provs kravgrinser, en sammanstéllning 6ver vilket centralt
innehall som avses att provas 1 provets olika uppgifter samt en sammanstillning &ver provets
formagefoérdelning. Kravgrinserna finns dven angivna i elevhiftena.

Kravgranser for provbetygen

Kravgrinser fér provbetygen E, D, C, B och A ges pa kursprovet som helhet. Kravgrinserna bestir av
en totalpoidng men dven krav pa att vissa av dessa ligger pd en viss kvalitativ niva.

Den modell som anvinds vid konstruktionen av de nationella proven medfdr att podngen férdelas pa
centralt innehéll och férmégor pa ett sidant sdtt att da kravgrinserna dr uppfyllda har eleven med storsta
sannolikhet dven visat en bredd pa innehéll och f6rmagor. Konstruktionen av kravgrinserna tar siledes
hinsyn till bredden i visade kunskaper och férmagor.

Provbetyg

Provbetyget sammanfattar de kunskaper eleven visat i det nationella provet. Kursbetyget behdver inte
vara detsamma som provbetyget eftersom kursbetyget grundar sig pd alla kunskaper eleven visat i
kursen.
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UPPGIFTER OCH BEDOMNINGSANVISNINGAR FOR DELPROV A

5. Uppgifter och bedomningsanvisningar for
Delprov A

Allman information om bedomningen for Delprov A

Bedémningen av elevernas prestationer pa Delprov A ska géras med stéd av en uppgiftsspecifik
bedémningsmatris. Bdda versionerna bedéms med samma matris. De f6rmagor som ska beddmas dr
begrepp, problemlésning, modellering, resonemang och kommunikation. Det gir att se en
progression i kvaliteten i elevens genomférande, men detta sker inte alltid inom samma huvudsakliga
t6rmaga. Ddrfor har bedémningen av férmagorna begrepp, problemlésning och modellering samlats
under rubriken metod och genomférande i matrisen.

I denna uppgift delas tvd poing ut samtidigt nir eleverna visar nagot av det som beskrivs under metod
och genomforande. Detta giller endast pa C- och A-niva. Utéver den uppgiftsspecifika bedomnings-

matrisen finns exempel pa godtagbara svar och motiveringar till de olika versionerna.

Under tiden eleverna genomfor delprovet kan liraren gbra noteringar i den uppgiftsspecifika matrisen
eller i den forenklade matrisen.
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Uppgifter, Delprov A

Version 1 - Sten, sax och pase
— Delprovet inleds med att eleverna spelar ett spel.

— Efter spelet fordelar och stiller liraren ett limpligt antal frigor. Eleverna ska besvara frigorna
och motivera sina svar.

— De inledande frigorna pd s. 24 ir grundldggande. De efterféljande fragorna 1-12, pa s. 25,
varierar i svarighetsgrad.

— Frigorna 1-7 behéver behandlas i given ordning eftersom de naturligt bygger pd varandra.
— Fragorna 8-12 dr fristiende och kan stillas 4ven om alla frigor 1-7 inte behandlats.

— Friga 1 och 12 dr markerade eftersom dessa vid utprévningar ofta gett ”snabba” felsvar och
kravt uppmaning till eleverna att fundera igen och t.ex. titta pd korten.

— Eleverna kan med férdel anvinda korten under hela delprovet.

Spel
Liraren inleder delprovet med att informera eleverna om hur de ska spela spelet och vad som menas

med vinst av en spelomging. Den forklarande bilden som beskriver spelreglerna finns som
kopieringsunderlag.

Eleverna spelar spelet under en till tvd minuter eller minst tre spelomgangar. De spelar tvd och tva,
ar de tre i en grupp kan de turas om att spela.

SPELREGLER

Sten vinner dver sax.

Sax vinner Gver pise.

Pise vinner dver sten.
Lika ger oavgjort.

SPELETS GANG

— Spelet spelas i par.
— Varje deltagare fir tre kort, ett med sten, ett med sax och ett med pase.
— Deltagaren blandar sina kort och ligger dem pd bordet med baksidan upp.

— Forsta draget: Deltagarna vinder slumpmissigt upp varsitt kort och konstaterar vem
som har vunnit eller om draget blev oavgjort enligt spelreglerna. De forsta korten dr
nu forbrukade.

— Andra och tredje draget utfors pd samma sitt som forsta draget.

— Efter tre drag ir spelomgangen slut. Flest vunna drag vinner spelomgingen.
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Version 2 - Brasa, trasa och vatten

Delprovet inleds med att eleverna spelar ett spel.

Efter spelet fordelar och stiller liraren ett limpligt antal frigor. Eleverna ska besvara frigorna
och motivera sina svar.

De inledande frigorna pd s. 24 ir grundldggande. De efterfoljande fragorna 1-12, pa s. 25,
varierar i svarighetsgrad.

Frigorna 1-7 behéver behandlas i given ordning eftersom de naturligt bygger pd varandra.
Frigorna 8—12 dr fristiende och kan stillas 4ven om alla fragor 1-7 inte behandlats.

Friaga 1 och 12 4r markerade eftersom dessa vid utprévningar ofta gett ’snabba” felsvar och
kravt uppmaning till eleverna att fundera igen och t.ex. titta pd korten.

Eleverna kan med férdel anvinda korten under hela delprovet.

Spel

Liraren inleder delprovet med att informera eleverna om hur de ska spela spelet och vad som menas

med vinst av en spelomging. Den forklarande bilden som beskriver spelreglerna finns som

kopieringsunderlag.

Eleverna spelar spelet under en till tvd minuter eller minst tre spelomgangar. De spelar tvd och tva,

ar de tre i en grupp kan de turas om att spela.

SPELREGLER

Brasa vinner dver trasa.
Trasa vinner dver vatten.
Vatten vinner 6ver brasa.
Lika ger oavgjort.

SPELETS GANG

— Spelet spelas i par.
— Varje deltagare far tre kort, ett med brasa, ett med trasa och ett med vatten.
— Deltagaren blandar sina kort och ligger dem pd bordet med baksidan upp.

— Forsta draget: Deltagarna vinder slumpmissigt upp varsitt kort och konstaterar vem
som har vunnit eller om draget blev oavgjort enligt spelreglerna. De forsta korten dr
nu forbrukade.

— Andra och tredje draget utfors pd samma sitt som forsta draget.

— Efter tre drag dr spelomgéngen slut. Flest vunna drag vinner spelomgangen.
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Fragor till version 1 och version 2

Inledande fragor till kortspel

Efter att eleverna spelat ndgra omgingar férdelas och stills f6ljande fragor. Eleverna far forst besvara
sin fraga och Ovriga elever kan sedan kommentera svaret. Eleverna kan med férdel anvinda korten
for att besvara fragorna.

e Du vinner férsta draget med kortet péase” ("vatten” version 2).
Hur kan spelomgangen sluta?

e Det blir oavgjort i forsta draget, ’sax-sax” (“trasa-trasa” version 2).
Hur kan spelomgangen da sluta?

e Hur kan en vinst av en spelomgéng se ut?
e Kan en spelomging ge resultatet 2 vinster och 1 férlust?

Inledande fragor till traddiagram

Ta fram triddiagrammet och sig t.ex.; "Hir ir ett diagram 6ver en spelomgang. Vad heter ett sidant
diagram?” Lit eleverna studera diagrammet en kort stund och sedan besvara varsin friga. Peka girna
1 triddiagrammet och lat eleverna peka nir de svarar pa fragorna.

e Pi de tre inledande grenarna i triddiagrammet stir — . Vad betyder det?

I triddiagrammet finns férgreningar pa tre nivaer (I, II, I1I). Varfor?

e Vad innebir den yttersta grenen “lingst till hdger” (“lingst till vinster” i version 2)?

— Hir kan du som ldrare peka pa den aktuella grenen i triddiagrammet.

o Vilken eller vilka grenar i diagrammet visar en spelomgang som innehaller, oberoende av
ordning, en vinst, en férlust och ett oavgjort drag?
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Ytterligare individuella fragor och mojliga diskussionsfragor till spelet

Lat eleverna besvara de forsta fragorna individuellt. Nér en elev besvarat en friga ges de Ovriga
eleverna mojlighet att kommentera och vidareutveckla svaret. Eventuellt kan nagra fragor direkt
stllas som diskussionsfragor. Liraren bestimmer utifran gruppens svar antalet fragor och vilka fragor
som behandlas.

Frigorna 1-7 behéver behandlas i given ordning eftersom de naturligt bygger pd varandra.
Fragorna 8—12 ir fristiende och kan stillas dven om alla fragor 1-7 inte behandlats.

Du vinner forsta draget. Vilka sannolikheter ger nista drag (streckade rutan)?

— Uppmana eleven vid ett snabbt felaktigt svar t.ex. g , eller efter en lingre tystnad, att med

hjilp av korten understka sannolikheten f6r vinst i andra draget om det var vinst i det
forsta. Lat eleven efter det utreda sannolikheten fér oavgjort och forlust i andra draget.

— Eventuell stédfraga: Vilka méjliga utfall finns?

— Lat eleven fylla i sannolikheterna i den streckade rutan i triddiagrammet.
2. Hur kan man kontrollera att de angivna sannolikheterna i den streckade rutan dr rimliga?

3. Du vinner foérsta och andra draget. Vilka sannolikheter ger sista draget (skuggade rutan)?
— Uppmana eventuellt eleven att med hjilp av korten undersdka sannolikheten.

— Lat eleven fylla i sannolikheterna i den skuggade rutan i triddiagrammet.
4. Hur stor dr sannolikheten att du vinner alla tre dragen?
5. Hur kan sannolikheten f6r vinst i en spelomging skrivas med matematiska symboler?
6. Hur stor ir sannolikheten att férlora en spelomgéing?

7. Hur stor ir sannolikheten fér oavgjort resultat i en spelomgang?

8. Varfor blir oavgjort det vanligaste resultatet i en spelomging?
9. Finns det grenar i triddiagrammet som inte 4r mojliga 1 spelet?

10. Du vinner forsta draget och andra draget blir oavgjort. Hur stor dr sannolikheten att
spelomgangen slutar med vinst-oavgjort-oavgjort?

11. Ar detta spel rittvist?

Om f6rsta draget 4r en vinst, hur stor dr dd sannolikheten att spelomgangen blir oavgjord?
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English version 1 — Rock, scissors and bag
— Delprovet inleds med att eleverna spelar ett spel.

— Efter spelet fordelar och stiller liraren ett limpligt antal frigor. Eleverna ska besvara frigorna
och motivera sina svar.

— De inledande frigorna pd s. 28 ir grundldggande. De efterféljande fragorna 1-12, pa s. 29,
varierar i svarighetsgrad.

— Frigorna 1-7 behéver behandlas i given ordning eftersom de naturligt bygger pd varandra.
— Fragorna 8-12 dr fristdende och kan stillas 4ven om alla frigor 1-7 inte behandlats.

— Friga 1 och 12 4r markerade eftersom dessa vid utprévningar ofta gett ’snabba” felsvar och
kravt uppmaning till eleverna att fundera igen och t.ex. titta pd korten.

— Eleverna kan med férdel anvinda korten under hela delprovet.

Spel
Liraren inleder delprovet med att informera eleverna om hur de ska spela spelet och vad som menas

med vinst av en spelomging. Den forklarande bilden som beskriver spelreglerna finns som
kopieringsunderlag.

Eleverna spelar spelet under en till tva minuter eller minst tre spelomgingar. De spelar tvd och tva,
ar de tre i en grupp kan de turas om att spela.

GAME RULES

Rock beats scissors.
Scissors beat bag.
Bag beats rock.
Same is a tie.

GAME PLAY

— The game is played in pairs.

— Three cards, one with rock, one with scissors, one with bag, are handed out to each
player.

— The player shuffles his or her cards and places them on the table, back sides up.

— First move: The players randomly turn over one of their cards and see who has won
or whether the move was a tie according to the game rules. The first card has now
been used up.

— The second and third move proceed in the same way as the first move.

— After three moves the game round is over. The most winning moves wins the game
round.

26 LARARINFORMATION INKLUSIVE DELPROV A, MATEMATIK 1C VT2016



UPPGIFTER OCH BEDOMNINGSANVISNINGAR FOR DELPROV A

English version 2 - Fire, cloth and water

Delprovet inleds med att eleverna spelar ett spel.

Efter spelet fordelar och stiller liraren ett limpligt antal frigor. Eleverna ska besvara frigorna
och motivera sina svar.

De inledande frigorna pd s. 28 ir grundldggande. De efterfoljande fragorna 1-12, pa s. 29,
varierar i svarighetsgrad.

Frigorna 1-7 behéver behandlas i given ordning eftersom de naturligt bygger pd varandra.
Frigorna 8—12 dr fristiende och kan stillas 4ven om alla frigor 1-7 inte behandlats.

Friga 1 och 12 dr markerade eftersom dessa vid utprévningar ofta gett ’snabba” felsvar och
kravt uppmaning till eleverna att fundera igen och t.ex. titta pd korten.

Eleverna kan med férdel anvinda korten under hela delprovet.

Spel

Liraren inleder delprovet med att informera eleverna om hur de ska spela spelet och vad som menas
med vinst av en spelomging. Den forklarande bilden som beskriver spelreglerna finns som
kopieringsunderlag.

Eleverna spelar spelet under en till tvd minuter eller minst tre spelomgangar. De spelar tvd och tva,
ar de tre i en grupp kan de turas om att spela.

GAME RULES

Fire beats cloth.
Cloth beats watert.
Water beats fire.
Same is a tie.

GAME PLAY

— The game is played in pairs.

— Three cards, one with fire, one with cloth, one with water, are handed out to each
player.

— The player shuffles his or her cards and places them on the table, back sides up.

— First move: The players randomly turn over one of their cards and see who has won or
whether the move was a tie according to the game rules. The first card has now been
used up.

— The second and third move proceed in the same way as the first move.

—  After three moves the game round is over. The most winning moves wins the game
round.
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Questions for English version 1 and 2

Opening questions about the card game

Efter att eleverna spelat ndgra omgingar férdelas och stills f6ljande fragor. Eleverna far forst besvara
sin fraga och Ovriga elever kan sedan kommentera svaret. Eleverna kan med férdel anvinda korten
for att besvara fragorna.

e You win the first move with the “bag” card (“water” in version 2).
How can the game round end?

e The first move is a tie with “scissors-scissors” (“cloth-cloth” in version 2).
How can the game round end in that case?

e What can a win in a game round look like?
e Can a game round result in 2 wins and 1 loss?

Opening questions about the tree diagram

Ta fram triddiagrammet och sag t.ex.; "Here is a diagram of a game round. What is this kind of
g 8 g g

diagram called?” Lat eleverna studera diagrammet en kort stund och sedan besvara varsin friga. Peka

girna i triddiagrammet och lit eleverna peka nir de svarar pa frigorna.

It says g on the three opening branches of the tree diagram. What does that mean?

The tree diagram has branches at three levels (I, II, III). Why?

What does the outermost branch “on the right” mean (“on the left” in version 2)?

— Hir kan du som lidrare peka pa den aktuella grenen i triddiagrammet.

Which branch or branches in the diagram show a game round that contains a win,
a loss and a tie move regardless of order?
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Further individual questions and possible discussion questions about the game

Lat eleverna besvara de forsta fragorna individuellt. Nér en elev besvarat en friga ges de Ovriga

eleverna mojlighet att kommentera och vidareutveckla svaret. Eventuellt kan nagra frigor direkt

stillas som diskussionsfragor. Liraren bestimmer utifran gruppens svar antalet frigor och vilka frigor

som behandlas.

Frigorna 1-7 behéver behandlas i given ordning eftersom de naturligt bygger pd varandra.

Fragorna 8—12 ir fristiende och kan stillas dven om alla fragor 1-7 inte behandlats.

You win the first move. What probabilities does the next move give (the dashed box)?

10.

11.

— Uppmana eleven vid ett snabbt felaktigt svar t.ex. g , eller efter en lingre tystnad, att med

hjilp av korten understka sannolikheten f6r vinst i andra draget om det var vinst i det
forsta. Lat eleven efter det utreda sannolikheten fér oavgjort och forlust i andra draget.

— Eventuell stédfraga: What are the possible outcomes?

— Lat eleven fylla i sannolikheterna i den streckade rutan i triddiagrammet.
How can you check that the probabilities given in the dashed box are reasonable?
You win the first and the second move. What probabilities does the last move
(the shaded box) give?

— Uppmana eventuellt eleven att med hjilp av korten undersdka sannolikheten.

— Lat eleven fylla i sannolikheterna i den skuggade rutan i triddiagrammet.

What is the probability of winning all three moves?

How can the probability of a win in one game round be written using mathematical symbols?
What is the probability of losing one game round?

What is the probability of a tie in one game round?

Why is a tie the most common result of one game round?
Are there branches in the tree diagram that are not possible in the game?

You win the first move and the second move is a tie. What is the probability
that the round will end win-tie-tie?

Is this game fair?

If the first move is a win, what is the probability in that case that the round
will be a tie?
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Bedomningsanvisningar, Delprov A

Bedomningsmatris

(4/5/5)

E

c

A

Metod och genomférande

Eleven I6ser nagot
enkelt problem kring
spelresultatet med hjalp
av kort.

+EpL

Eleven beskriver nagot
samband mellan spel
och traddiagram.

+Em

Eleven beraknar
sannolikheten for
beroende handelse med
viss hjalp (stodfragor)
eller

beraknar sannolikheter

i flera steg med hjalp av
kort och/eller trad-
diagram.

+Cg+Cwm

Eleven beraknar
sannolikheten for
beroende handelse
eller

anvander nyanserade
omdomen om trad-
diagrammet t.ex.
symmetri, komplement-
handelser eller mojliga
grenar.

+As+Am

Resonemang

Eleven for ett enkelt
resonemang

om samband mellan
spel och traddiagram
eller

om spelresultatet med
hjalp av kort.

Eleven bidrar med enkla
omdomen vid andra
elevers redovisningar
eller i diskussioner.

+Er

Kommunikation

g ) A,

Eleven for resonemang
kring sannolikhets-
berakningar i spelet.

+Cr

Eleven bidrar med idéer
och kommentarer vid
andra elevers redovis-
ningar eller i diskus-
sioner.

+Cr

Eleven for resonemang
kring sannolikheter for
t.ex. beroende
handelser,
komplementhandelser
eller mojliga spelutfall.

+Ar

Eleven bidrar med for-
klaringar eller valgrund-
ade argument vid andra
elevers redovisningar
eller i diskussioner.

+Ar

Eleven uttrycker sig med
viss sakerhet och
anvander ett relevant
matematiskt sprak.

+Ck

O

Eleven uttrycker sig med
sakerhet och anvander
ett relevant och korrekt
matematiskt sprak.

+Ak
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Exempel pa godtagbara svar och motiveringar med
bedomning

P féljande sidor visas exempel pa godtagbara svar, elevsvar och beskrivningar som framkommit vid
utprovningar. Svaren ska ses som ett servicematerial till liraren, som ett st6d for att sitta sig in i
uppgiften innan genomférandet. Man kan inte férvinta sig att eleverna anvinder exakt dessa svar
eller beskrivningar.

Elevsvaren har bedémts med hjilp av en uppgiftsspecifik beddmningsmatris. Denna bedémning ger
moéjlighet att se vilken kvalitativ niva de olika elevsvaren visar. Elevsvaren, som bedéms i respektive

elevexemplet, ir kursiverade. Eftersom svaren ir avskrivna synliggors t.ex. inte alltid de sekvenser da
eleverna pekat i diagrammet nir de motiverat sina svar.

Samtliga bedémda elevexempel dr skrivna utifrin version 1, Sten, sax och pése.

Version 1 - Sten, sax och pase

. 11 1 . 11 1 . 2 4 2
P(vinst) = —-—-1=— P(forlust) =—-—-1=— P(oavgjort) =1 — —=— = —
3 2 6 3 2 6 6 6 3

32  LARARINFORMATION INKLUSIVE DELPROV A, MATEMATIK 1C VT2016



UPPGIFTER OCH BEDOMNINGSANVISNINGAR FOR DELPROV A

Version 2 - Brasa, trasa och vatten

11 1
P(vinst) = —-—-1=— P(totlust) = l . l ‘1= l P(oavgjort) =1 — z = i = 2
3 2 6 3 2 6 6 6 3
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Elevexempel 1
Inledande fragor till kortspel

e Du vinner férsta draget med kortet péase” ("vatten” version 2).
Hur kan spelomgangen sluta?
Jag vinner dver henne, for om jag vinner pd pdse maste hon lagt en sten. Antingen vinner jag over henne bela
omgdngen eller sa blir det lika. Eleven pekar pd korten.

e Kan en spelomging ge resultatet 2 vinster och 1 férlust?
Nej, det gir inte. En annan kamrat gir in och forklarar varfor.

Inledande fragor till traddiagram

e Pi de tre inledande grenarna i triddiagrammet stir — . Vad betyder det?

1 3 1
For att en pdse dr ju g av alla grenar. Spelet dr ju en hel och det dar g och tar man bort en dr det g .

En annan elev siger att: Jag tinkte att det kanske 4r sannolikheten att vinna, fa oavgjort eller
forlora 1 forsta draget.

e Vilken eller vilka grenar i diagrammet visar en spelomgang som innehiller,
oberoende av ordning, en vinst, en fo1lust och ett oavgjort drag?
Eleven pekar pa en gren och sager: Mdste det vara i just den ordningen?
Nej, svarar liraren och eleven fortsitter att peka pa fler alternativ.

Ytterligare individuella fragor och mojliga diskussionsfragor till spelet

3. Du vinner forsta och andra draget. Vilka sannolikheter ger sista draget (skuggade rutan)?
Eleven visar med korten. Da vinner jag den tredje. Det dr 100 % chans att jag vinner.

4. Hur stor dr sannolikheten att du vinner alla tre dragen?
Oy, da mdste man rakna. Den sannolifheten dr ju inte si stor.
Jo, sdger en annan elev, sannolikheten ér ju visst stor.

7. Hur stor dr sannolikheten for oavgjort resultat?
Det éir samma som att fi vinst-vinst-vinst. Nej det stammer inte, det finns fler alternativ.

Forst kan man fa vinst-forlust-oavgjort eller sa blir det sa hir, eleven pekar pa ndgra korrekta grenar i

triddiagrammet.
Eleverna diskuterar tillsammans vilka alternativ som dr méjliga, men eleven som bedéms i
detta exempel bidrar inte till att reda ut sannolikheten f6r oavgjort resultat.
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Bedomning av elevexempel 1

E Cc A

Eleven beraknar
sannolikheten for
beroende handelse
eller

anvander nyanserade
omdomen om trad-
diagrammet t.ex.
symmetri, komplement-

Eleven beraknar
sannolikheten for
beroende handelse med
viss hjalp (stodfragor)
eller

beraknar sannolikheter

i flera steg med hjalp av
kort och/eller trad-

Metod och genomférande | Eleven loser nagot
enkelt problem kring
spelresultatet med hjalp
av kort.

diagram. handelser eller mojliga
Eleven beskriver nagot grenar.
samband mellan spel
och traddiagram. +Cp+Cwm

Ge)

Resonemang Eleven for ett enkelt
resonemang

Eleven for resonemang
kring sannolikhets-
berakningar i spelet.

Eleven for resonemang
kring sannolikheter for
t.ex. beroende
handelser,
komplementhandelser
eller mojliga spelutfall.

om samband mellan
spel och traddiagram
eller

om spelresultatet med
hjalp av kort.

+Cr

+As+Aw
i +Ar

Eleven bidrar med enkla ' Eleven bidrar med idéer : Eleven bidrar med for-
omdomen vid andra och kommentarer vid klaringar eller valgrund-
elevers redovisningar andra elevers redovis- ade argument vid andra
eller i diskussioner. ningar eller i diskus- elevers redovisningar
sioner. eller i diskussioner.

+Er

+Cr +Ar

Kommunikation Eleven uttrycker sig med
viss sakerhet och
anvander ett relevant

matematiskt sprak.

Eleven uttrycker sig med
sakerhet och anvander
ett relevant och korrekt
matematiskt sprak.

+Ck +Ak

Kommentar: Eleven beskriver ndgot samband mellan spelet och triddiagrammet nir den kan peka
ut nagra korrekta grenar som visar oavgjort resultat, men bidrar inte med ndgra omdémen vid andra
elevers redovisningar eller i diskussioner. Eleven anger chansen att vinna i tredje draget, men gor
ingen berikning f6r sannolikheten f6r en beroende hindelse.
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Elevexempel 2
Inledande fragor till kortspel

e Du vinner forsta draget med kortet ’pase” (“vatten” version 2).
Hur kan spelomgangen sluta?
En annan elev svarar: Jag vinner 6ver henne, f6r om jag vinner pa pase maste hon lagt en sten.
Antingen vinner jag 6ver henne hela omgangen eller sa blir det lika.
Eleven som bed6ms i detta exempel ligger till att:
Det dir det andra draget som avgir bur det blir. Om hon vinner det forsta och det andra di dr det klart att hon
vinner det sista for da har hon de kort som tar det andra. Men om det blir oavgjort i det andra forlorar hon det
sista och dd blir det oavgjort totalt i omgdangen. Vinner man det forsta draget kan man inte forlora.

e Det blir oavgjort 1 forsta draget, ’sax-sax” (“trasa-trasa” version 2).
Hur kan spelomgangen da sluta?
Eleven visar med korten och siger: Antingen s vinner jag det andra draget och da blir det oavgjort i
omgdngen for dd forlorar jag det sista draget. Eller sa blir det oavgjort i alla tre dragen.

Inledande fragor till traddiagram

o | triddiagrammet finns férgreningar pa tre nivder (I, 11, III). Varfor?
Det dir ju tre drag i spelet.

Ytterligare individuella fragor och mojliga diskussionsfragor till spelet

Du vinner forsta draget. Vilka sannolikheter ger nista drag (streckade rutan)?
Da miste man forst och framst plocka bort ett kort. Den hdr bar tvd mdjligheter att vinna,
dd blir det oavgjort.
Var det jag som vann?, frigar en elev. Den dr 50 % nej, den dr 100 %. Nej, kolla hir.
Liraren gar in och stéller fragan igen, samt fragar ocksa: Vilka moijliga utfall finns?
Fyra moijliga utfall, siger en annan elev.
Eleven som bedéms i detta exempel sdger dé:

1 1 1 1
Antingen forlorar jag eller s vinner jag eller sa blir det oavgjort. g , g , g . Det ér — i alla tre.

Nej, siger en annan elev. Det stimmer inte riktigt. Det finns ju fyra moéjliga utfall.

1
Alltsd blir det — att man vinner, — fOr oavgjort och — f6r forlust.
4 4

4, Hur stor dr sannolikheten att du vinner alla tre dragen?

Det dr val da man ska ta ganger; — - — - 1 alltsa — .
3

Varfor riknade du sadir?, frigar en annan elev.
Det har vi ju lirt oss. Man ska ta ganger pd en gren for att fa sannolikbeten.
En annan elev i gruppen har tidigare svarat korrekt pa fraga 3.
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9. Finns det grenar i triddiagrammet som inte dr méjliga i spelet?

Ja, forlust-forlust-vinst gar ¢ eller vinst-vinst-forlust gar inte, eller oavgjort-vinst-vinst gir inte eller oavgjort-
Sorlust-forlust gar inte. Oavgjort-oangjort-vinst gar inte.

11.  Ar detta spel rittvist?
Ja, fran birjan dr det réttvist. Man har samma forutsatiningar att vinna det forsta draget, men efter det
Jforsta draget dr det ju inte rittvist, da beror det ju pd om man vann det forsta draget eller inte.

Bedomning av elevexempel 2

E Cc A

Metod och genomférande

Eleven beraknar
sannolikheten for
beroende handelse
eller

anvander nyanserade
omdomen om trad-
diagrammet t.ex.
symmetri, komplement-
handelser eller mojliga
grenar.

Eleven beraknar
sannolikheten for
beroende handelse med
viss hjalp (stodfragor)
eller
beraknar sannolikheter

i flera steg med hjalp av
kort och/eller trad-
diagram.

Eleven I6ser nagot
enkelt problem kring
spelresultatet med hjalp
av kort.

Eleven beskriver nagot
samband mellan spel
och traddiagram.

GE)

+As+Am

Resonemang

Eleven for ett enkelt
resonemang

Eleven for resonemang
kring sannolikhets-
berakningar i spelet.

Eleven for resonemang
kring sannolikheter for
t.ex. beroende
handelser,
komplementhandelser

om samband mellan
spel och traddiagram
eller

om spelresultatet med
hjalp av kort.

+Ar

Eleven bidrar med enkla
omdomen vid andra
elevers redovisningar
eller i diskussioner.

Eleven bidrar med for-
klaringar eller valgrund-
ade argument vid andra
elevers redovisningar
eller i diskussioner.

Eleven bidrar med idéer
och kommentarer vid
andra elevers redovis-
ningar eller i diskus-
sioner.

g |

+Ar

Kommunikation

Eleven uttrycker sig med
viss sakerhet och
anvander ett relevant
matematiskt sprak.

Eleven uttrycker sig med
sakerhet och anvander
ett relevant och korrekt
matematiskt sprak.

+Ak

! eller mojliga spelutfall.

)
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Elevexempel 3
Inledande fragor till kortspel

e Hur kan en vinst av en spelomgéng se ut?
Vinta lite, siger eleven och tar fram korten. Alltsa om jag vunnit forsta omgangen sa kommer jag antingen
att vinna, forlora eller fa oavgjort i andra. Om det dr lika i ndgot drag kommer hela omgangen siuta lika och om
Jjag forlorar andra sd blir det oavgjort i tredje. For vinst kan det aldrig bli lika i nagon omgang.

e Kan en spelomging ge resultatet 2 vinster och 1 férlust?
Ja, svarar tva elever snabbt, ng vinta, siger eleven som blir bedémd i detta exempel.
Nej det kan det inte. Det fommer att bli 3 vinster. Blir en lika, blir hela matchen lika.

Inledande fragor till traddiagram

e Vad innebir den yttersta grenen “lingst till hdger” (“lingst till vinster” i version 2)?
Att man bar forlorat samtliga drag, tre forluster pa raken.

e Vilken eller vilka grenar i diagrammet visar en spelomgang som innehiéller, oberoende av
ordning, en vinst, en férlust och ett oavgjort drag?
Det borde finnas tre moijliga, siger en elev.
Eller det borde finnas fler, siger eleven som bedéms i detta exempel. Det finns en forst har,
sen tva alternatiy dar. Det blir tvd pd varje san hér gren, sd det borde vara 6 stycken.

Ytterligare individuella fragor och mojliga diskussionsfragor till spelet

Du vinner forsta draget. Vilka sannolikheter ger nista drag (streckade rutan)?
En elev svarar: Ar det inte 33 % chans?
En annan elev sdger: Nej, det finns fyra olika méjligheter. De tva korten édr borta.
Det ir vinst s, forlust sa, lika s, forlust sd. Det 4r 50 % chans till f6rlust, 25 % till lika och

2 1
25 % till vinst. Alltsa, — vinst, — forlust, — oavgjort.

4 4

Eleven som bedéms i detta exempel siger:
Jag skulle sdga tvirtom, jag skulle sdga 50 %o for vinst och 25 % pa de andra.
Antingen forlorar du néista eller oavgjort eller vinst eller vinst. Det dr tva mdijliga vinst, en forlust och en

1 1 2
oavgjort. Alltsa, — forlust, — oavgjort och — wvinst. Forstar ni hur jag tinker?
4 4

4
3. Du vinner forsta och andra draget. Vilka sannolikheter ger sista draget (skuggade rutan)?
Du mdste vinna. Sannolikbeten blir 1.
6. Hur stor dr sannolikheten att férlora en spelomgéing?

Fotlora alla dragen?, frigar en elev. Ja, svarar liraren. D4 kan vi rikna pa det, sidger eleven.
Vanta, siger eleven som beddms i detta exempel. Den dr ju exakt lika stor som att vinna en

1 1 1
spelomgdng. For vinner en person forlorar ju den som den spelar emot. Det drju — - —- 1 = —
3 2 6

7. Hur stor dr sannolikheten for oavgjort resultat?
Det dir ju samma som att fi vinst-vinst-vinst. Nej det stammer inte, eftersom det finns fler alternativ. Forst
kan man fa vinst-forlust-oavgjort eller forlust-vinst-oangjort eller oaygjort-oavgjort-oangjort.
Eleverna diskuterar vilka alternativ som dr méjliga.
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Om f6rsta draget dr en vinst, hur stor dr dd sannolikheten att spelomgangen blir oavgjord?

En elev svarar: Det dr antingen den hér grenen eller den hir grenen. Ar detinte —?

2

Eleven som bed6ms i detta exempel sdget dd: O jag vinner den forsta kan jag ju inte forlora.

Vinst-oangjort-foriust, eller vinst-forlust-oavgjort. Det mdste vara — for man har — chans att vinna allt.

Bedomning av elevexempel 3

E

c

A

Metod och genomférande

Eleven I6ser nagot
enkelt problem kring
spelresultatet med hjalp
av kort.

Eleven beskriver nagot
samband mellan spel
och traddiagram.

Ge)

Eleven beraknar
sannolikheten for
beroende handelse med
viss hjalp (stodfragor)
eller

beraknar sannolikheter

i flera steg med hjalp av
kort och/eller trad-
diagram.

Eleven beraknar
sannolikheten for
beroende handelse
eller

anvander nyanserade
omdomen om trad-
diagrammet t.ex.
symmetri, komplement-
handelser eller mojliga
grenar.

Resonemang

Kommunikation

Eleven for ett enkelt
resonemang

om samband mellan
spel och traddiagram
eller

om spelresultatet med
hjalp av kort.

Eleven bidrar med enkla
omdomen vid andra
elevers redovisningar
eller i diskussioner.

)

Eleven for resonemang
kring sannolikhets-
berakningar i spelet.

Eleven bidrar med idéer
och kommentarer vid
andra elevers redovis-
ningar eller i diskus-
sioner.

Eleven for resonemang
kring sannolikheter for
t.ex. beroende
handelser,
komplementhandelser
eller mojliga spelutfall.

Eleven bidrar med for-
klaringar eller valgrund-
ade argument vid andra
elevers redovisningar
eller i diskussioner.

Eleven uttrycker sig med
viss sakerhet och
anvander ett relevant
matematiskt sprak.

G

R

Eleven uttrycker sig med
sakerhet och anvander
ett relevant och korrekt
matematiskt sprak.
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6. Kopieringsunderlag, Delprov A

I det hir kapitlet finns f6ljande kopieringsunderlag:

e Information till eleverna/Information to the students
e Bedémningsmatris

e F6renklad bedémningsmatris

e Bild av spelregler — version 1

o Bild av spelregler — version 2

e Kort — version 1/Cards — version 1

e Kort — version 2/Cards — version 2

e Diagram — version 1

e Diagram — version 2

e Diagram — English version 1

e Diagram — English version 2
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Information till eleverna

Hir foljer en beskrivning av det muntliga delprovet, Delprov A, som ingér i det nationella provet.
Delprovet genomférs i grupper om 3—4 elever som sitter tillsammans med liraren. Genomférandet
ir likartat med det muntliga delprovet i matematik i arskurs 9.

e Delprov A handlar om spel (sannolikhet).
e Liraren kommer bade att stilla individuella frigor och frigor att diskutera i gruppen.

e Dina insatser under delprovet bedéms efter i vilken grad du:
— analyserar och l6ser matematiska problem samt tolkar och virderar modeller

—  f6r matematiska resonemang, underbygger dina resonemang samt virderar och
vidareutvecklar dina egna och andras resonemang

— uttrycker dig i tal och anvander ett matematiskt sprak.

Tink pa att du har mojlighet att visa vad du kan bédde vid din redovisning och i diskussionen efter
kamraternas redovisningar. Dina insatser pa detta delprov beddms och sammanstills med ett antal
E-, C- och A-poing. Resultatet pa det muntliga delprovet riknas samman med resultaten pa de
skriftliga delproven.

Information to the students

Here is a description of the oral part, Part A, included in the national test. The part is carried out in
groups of 3—4 students sitting with their teacher. It is carried out in a similar way to the oral part in
mathematics in Year 9.

e Part A is about game (probability).
e The teacher will ask both individual questions and questions to discuss in the group.

e Your performance in the oral part will be assessed according to how you:
— analyse and solve mathematical problems and interpret and assess models

— make mathematical arguments, provide backing for your arguments and assess and
develop your own arguments and those of others

— express yourself orally and use mathematical language.
Keep in mind that you can show your skills both in your own presentation and during the discussion

after your classmates’ presentations. Your performance in this part is compiled as a number of E, C
and A points. The result of the oral part is added up along with the results of the written parts.
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Bedomningsmatris

(4/5/3)

E

c

A

Metod och genomférande

Eleven I6ser nagot
enkelt problem kring
spelresultatet med hjalp
av kort.

+EpL

Eleven beskriver nagot
samband mellan spel
och traddiagram.

+Em

Eleven beraknar
sannolikheten for
beroende handelse med
viss hjalp (stodfragor)
eller

beraknar sannolikheter

i flera steg med hjalp av
kort och/eller trad-
diagram.

+Cg+Cwm

Eleven beraknar
sannolikheten for
beroende handelse
eller

anvander nyanserade
omdomen om trad-
diagrammet t.ex.
symmetri, komplement-
handelser eller mojliga
grenar.

+As+Am

Resonemang

Eleven for ett enkelt
resonemang

om samband mellan
spel och traddiagram
eller

om spelresultatet med
hjalp av kort.

Eleven bidrar med enkla
omdomen vid andra
elevers redovisningar
eller i diskussioner.

+Er

Kommunikation

42

A

Eleven for resonemang
kring sannolikhets-
berakningar i spelet.

+Cr

Eleven bidrar med idéer
och kommentarer vid
andra elevers redovis-
ningar eller i diskus-
sioner.

+Cr

Eleven for resonemang
kring sannolikheter for
t.ex. beroende
handelser,
komplementhandelser
eller mojliga spelutfall.

+Ar

Eleven bidrar med for-
klaringar eller valgrund-
ade argument vid andra
elevers redovisningar
eller i diskussioner.

+Ar

Eleven uttrycker sig med
viss sakerhet och
anvander ett relevant
matematiskt sprak.

+Ck

A AN

Eleven uttrycker sig med
sakerhet och anvander
ett relevant och korrekt
matematiskt sprak.

+Ak
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E C A
Metod och E
genomférande +ERL
+Ewm +Cg+Cwm +As+Am
Resonemang
+Er +Cr +Ar
+Er +Cr +Ar
Kommunikation
+Ck +Ak
E C A
Metod och E
genomférande +ERL
+Ewm +Cg+Cwm +As+Am
Resonemang
+Er +Cr +Ar
+Er +Cr +Ar
Kommunikation
+Ck +Ak
E C A
Metod och E
genomférande +ERL
+Ewm +Cg+Cwm +As+Am
Resonemang
+Er +Cr +Ar
+Er +Cr +Ar
Kommunikation
+Ck +Ak
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Bild av spelregler — version 1
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Bild av spelregler — version 2
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1

ion

1/Cards - English vers

- version

Kort

Beg — ased

Beg — ased

S10SSI0g — Xeg

S10SSI0g — Xeg

%00y - UdlS

%00y — ualg

Beg — ased

Beg — ased

sJ10SS|0g — Xeg

s10SS|0g — Xeg

%00y — ualg

%00y — ualg
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2

ion

2/Cards - English vers

= version

Kort

191\ — Uaylep

191\ — Uaplep

Y10l - eseu)

10| - eseu)

a4 —eseug

a4 —eseug

191\ — Uaylep

19jep\\ — Uaplep

10| - eseu)

1010 - eseu)

a4 —eseug

a4 —eseug
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Diagram - version 1
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Diagram - version 2
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Diagram - English version 1
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Diagram - English version 2
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